Définitions

Surface: Figure a 2 dimensions. Elle n'a pas ibéear.

Solide: Figure a 3 dimensions.

Corps rond : Solide qui contient au moins une serfaourbée.
Polygone: Surface plane qui est fermée.

Polyédre: Solide composé de polygones plats. Rangbe, le cube.

Polyédre régulier: Toutes ses faces sont congrs@ttees angles sont congfiitraédre, hexaedre, octaédre,
dodécaéedre et icosaedre).

Prisme: C'est un polyedre qui est fait de deuxgugs congrus et paralleles rattachés par des
parallélogrammes.

Prisme droit: Les arétes reliant les deux basespgpendiculaires aux bases.

Pyramide: C'est un polyedre composé d'une basefacds latérales de forme triangulaire qui pachdeun
des coins de la base pour se terminer au sommet.

Convexe: Figure qui n'a pas de partie rentranteel@mple, un cube, un triangle ou la forme ci-dess

>

Concave: Figure avec une ou plusieurs partiesaet#r Voir la forme ci-dessous.

"

Cylindre: Forme composée de plusieurs disques asregnpilés un sur l'autre. On obtient aussi umdyé Si
on fait une rotation de 38@ un rectangle en prenant pour appui un de sés.cot

Cone: On obtient un cone si on fait une rotatio3@& a un triangle rectangle en prenant pour appuidése
arétes formant l'angle droit.

Sphére: On obtient une sphére si on fait une mtatiun cercle autour de son diametre.



Classification des solides

Les solides

FPaolwédres Corps ronds
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Les perspectives

Définitions:

#@jArétes: Chaque ligne qui sert a créer une surfaagncsolide.

g@iFuyantes:Ce sont les arétes liant les faces avantiere.




Projections paralléles
Toutes les arétes sont paralléles.
Perspective cavaliere

1. Dessiner la surface qui sera a l'avéitines vertes)

2. Par la suite, il faut dessiner des fuyantes varddre en diagonale (dans un angle deodbun peu
moins). La longueur varie selon la surface. Siddace est un carré, la longueur de la fuyangelase
moitié d'un cété du carréignes magenta)

3. Par la suite, il suffit de relier les fuyantes das aréteglignes bleues)

4. On peut relier la face arriére avec la face avant fa partie cachée du dessin. |l suffit de fdies
pointillés comme le dessin ci-dessous en s'assgtemthaque aréte soit paralléle a son coté oppose.
(lignes pointillées brunes)

Fuyantes

Fointillé = partie cachee



Perspective axonomeétrique

1. Tracer un gros Y en lettre majusculeynes vertes)
2. Sur chaque aréte du Y, tracer la longueur de éatésirée(lignes magenta)
3. Maintenant, relié chaque extrémité des arétesaltayt de facon paralléle avec les arétes dligries

bleues) Vous pouvez faire les parties cachées en dedsiea arétes avec des pointiliésnes
pointillées brunes)




Projections centrales
Certaines arétes ne sont pas paralleles.
Perspective a un point de fuite

Tracer le polygone et un point de préférence em &aloite ou a gauche (figure 1.1).

Relier tous les sommets du polygone au point de {tigure 1.2).

Tracer un trait parallélement pour chacun des didésologues du polygone (figure 1.2 et 1.3).
Rejoindre les deux polygones a 'aide de fuyarfigsiie 1.3).

Habituellement, les arétes que I'ceil ne voit pasetu étre en pointillées (figure 1.4).

Les fuyantes ne sont pas paralléles.
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Perspective a deux points de fuite

1. Dessiner une aréte verticale et deux points dedule préférence au-dessus et de chaque cotééte I'a
(figure 2.1).
2. Relier chacun des sommets de I'aréte avec les pleints de fuite (figure 2.2).

Figure 2.1 Figure 2.2

3. Tracer des droites verticales et paralleles dewhaqte de I'aréte initiale (figure 2.3).
4. Relier chacun des sommets des deux nouvelles aétedes deux points de fuite (figure 2.4).

Figure 2.3 Figure 2.4



5. Tracer l'aréte du fond de I'objet. Relier les sonsrentre eux a I'aide de fuyantes qui ne sont pas
paralleles (figure 2.5).
6. Habituellement, les arétes que I'ceil ne voit pasetd étre en pointillées (figure 2.6).

Figure 2.5 figure 2.6



